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EINTRETEN, CHIP LOSCHEN, START LOCHEN, BA#HN DER ZIEL LOCHEN,
CHIP BEKOMMEN PIEPEN/BLINKEN | KARTE ERHALTEN, REIHENFOLGE CHIP AUSLESEN.
UND ANSTECKEN 'ABWARTEN DIE Z2EIT LAUFT! NACH ABLAUFEN ' ZEIT ERFAHREN



